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INSPIRACE DUSAN JURKOVIC 2.0

KREATIVNI VZDELAVACI PROGRAM

Vydavatel: Spolek Zaedno.
Rok vydani: 2025.
Sestavili: MgA. Sevdalina Kovarova Kostadinova, Maxim Kovar.

Pouzité zdroje: casopis Kamaradi; Spolek Zaedno, Praha, 2024, 2025; Wikipedie; vystava
Doma u Dusana Jurkovi¢a, Slovenska narodni galerie — Zvolensky hrad.

Obsah: 3 metodické listy, 7 pracovnich list0.

Anotace programu: Tento program muZete realizovat se Zaky ve $kole i mimo ni. Nabizi
kreativni formu uceni a zaroven podporuje multikulturni porozuméni. Tématem je osob-
nost a dilo Dusana Jurkovice, jehoz inspirativni tvorba zanechala vyraznou stopu nejen
na Slovensku, ale i v Ceské republice. Zaci se hravou formou seznami s timto vyznamnym
architektem a designérem a zéroven si sami vyzkouseji vytvarnou tvorbu pomoci ornamentt a geometrickych tvar(. Program
jim poskytne nové poznatky a pom0ize jim Iépe se orientovat ve svété uméni a kulturniho dédictvi. Soucasti je také bonusovy
pracovni list, ktery pfiblizuje dobu, v niZ tento vyznamny architekt a navrhar nabytku Zil, a historii Ceskoslovenska - statu, jenz
spojoval lidi r(iznych narodnosti.

Délka programu: 2 az 4 vyucovaci hodiny.

Doporuéeny vék zakd: 1. a 2. stupen ZS.

Vzdélavaci oblasti: Uméni a kultura, Clovék a spole¢nost.
Priifezova témata: Spolecnost pro vsechny.

Cile: Seznamit zaky s tématem. Poznavat a chapat uméni a kulturni dédictvi. U¢it je respektovat zvlastnosti riznych kultur.
Rozvijet manudlni zru¢nost a estetické citéni.

Pomiicky: vytisténé pracovni listy, psaci potieby a vytvarné potieby.

Zavérecné zhodnoceni: a) Improvizovana vystava zakovskych vytvor(; b) Reflexe - zaci se podéli o své zazitky a nové
poznatky; ¢) Hodnoceni - zaci program zhodnoti slovné ¢i bodové.

(zdlozka Programy do skol —> Kreativni u¢eni —> Inspirace Dusan Jurkovi¢ 2.0):
« Metodicky list + Pracovni listy,

+ on-line védomostni kviz - Dusan Jurkovi¢,

+ on-line zabavna hra - Vybarvi si ornamenty podle Jurkovice,

« pro inspiraci — ¢asopis Kamaradi 2024/4 (s ilustracemi na motivy Jurkovice).
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Kreativni uceni je pfistup, ktery stavi na aktivnim zapojeni
zaku, objevovani, spolupraci a tvorbé. Déti se neudi pasivnim
pfijimanim informaci, ale prostrednictvim vlastni zkusenosti,
tvofivosti a prozitku. Tento zpUsob vzdélavani rozviji nejen
znalosti, ale i dovednosti, kritické mysleni, schopnost vyjadio-
vat se a hledat nové souvislosti. Uméni a tvorivé aktivity zde
nejsou doplrhkem, ale klicovym ndstrojem rozvoje kompeten-
ci, schopnostii hodnot. Kreativni vyuka podporuje kognitivni,
emocni, socialni i fyzicky rozvoj a vytvari bezpecné, nehodno-
tici a podnétné prostiedi, které respektuje jedine¢nost kazdé-
ho Zaka. Umozriuje rovné prileZitosti, ve kterych mlze naplno
zaznit autenticita, tvorivost a originalita kazdého ditéte.

Formy a pristupy kreativniho uceni

Kreativni uceni zahrnuje siroké spektrum metod a forem,

které propojuji poznavani s aktivitou a tvofivosti. Patfi sem

napfiklad:

« Projektové vyucovani, které se zaméruje na redlna témata
a dlouhodobé ukoly.

« Umélecké formy ve vyuce — vytvarné ¢innosti, hudba,
pohyb, divadlo.

. Zazitkové uceni, které klade diiraz na zkusenost a emoce.

+ Herni prvky ve vyuce, které podporuji motivaci a spolu-
praci.

- Tématicka vyuka, ktera propojuje riiznorodé oblasti uciva.

« Prevracena tfida, kde se Zaci seznamuiji s teorii doma a ve
skole tvofi a diskutuji.

Daun BB  INSPIRACE DUSAN JURKOVIC /

Konkrétni techniky a nastroje

Viytvarné a rukodélné ¢innosti zahrnuiji kresba, malba, koldz,
asamblaz, modelovani, tisk (napf. linoryt, monotyp, frotaz),
prace s papirem (skladani, vyfezavani, pop-up), textilni
techniky, tvorba z pfirodnin (land art, pfirodni mandaly). Této
¢innosti jsou dUlezitou soucasti kreativniho uceni, protoze
propojuji tvofivost, osobni prozitek a vizualni vyjadfovani.
Dramatické a pohybové techniky oteviraji moznosti vyjad-
feni pomoci téla a scénického projevu — vyuziva se role-play,
divadlo utlacovanych, stinohra, pantomima ¢i Zivé obrazy,
které pfinaseji hlubsi porozuméni slozitym tématdm.
Narativni techniky zahrnuiji préci s pfibéhem, komiksy,
tvorbu vyukovych her nebo scénéf. Zaci simohou vymyslet
nové konce znamych pohadek, nebo tvorit viastni didaktické
Unikové mistnosti, ¢imz rozvijeji fantazii, jazyk i schopnost
argumentace.

Soucasti moderniho kreativniho uéeni je i prace s technolo-
giemi —tvorba animaci, podcastd, videi ¢i prezentaci pomoci
nastrojd jako Canva, Scratch, nebo jednoduchych videoe-
ditord. Zaci mohou také experimentovat s vyuzitim umélé
inteligence, napfiklad nastroje ChatGPT, jako podpory psani
nebo zpracovani informaci.

Dulezitou slozkou kreativniho uceni jsou prozitkové a terénni
aktivity — projektové dny, Skolni vystavy, prace v pfirodé
nebo mésté. Vyuka se pfesouva mimo tfidu, kde se propojuje
s redlnym svétem.

O PROJEKTU TVORIME SPOLECNE — PROJEKT SPOLKU ZAEDNO

Tvotime spolecné je vzdélavaci projekt zaméreny na podporu kreativniho uceni ve Skolnim prostfedi. Jeho
soucasti jsou interaktivni workshopy, vytvarné aktivity, metodické materialy a odborna podpora pro peda-
gogy i lektory. Tento materidl je jednim z vystupl projektu. Cilem je rozvijet tvofivé mysleni zakd a posilit
jejich vztah k uméni, pfirodé i kulturni rozmanitosti. Projekt podporuje neformalni a projektovou vyuku, pfi-
nasi do $kol nové metody zaloZené na hie, vlastni tvorbé a zazitkovém uceni. Kreativita zde neni jen cilem,

ale i prostfedkem k rozvoji klicovych dovednosti a hodnot.

Vice informaci a dalsi inspirativni materialy najdete na www.kamaradi.eu -> Programy do skol -> Kreativni uceni

DALSI MATERIALY SPOLKU ZAEDNO, KTERE MUZETE POUZIT:

Prirucka pro ucitele: Pfirucka dobré
praxe v oblasti za¢lefovani kulturné
odlisnych déti je ur¢ena uciteliim

a pracovnikiim s détmi ve skolach

a daldich institucich. Pfirucka je zdar-
ma a ma tfi jazykové mutace - ang-
lickou, ¢eskou a rumunskou. Tento
metodicky material je interaktivni
PDF dokument navrzeny tak, aby

byl poutavy, snadno pouzitelny

a ucinné pomdahal pracovniklim

s détmi si osvojovat informace.
Obsah je rozdélen na obecnéjsi AL 4 o
metody pouzitelné pfi praci s dét-

mi a zcela konkrétni nastroje a ak-

tivity. Publikace je pfehledné strukturovana a je
doplnéna dalsim on-line rozsifujicim obsahem.

metodickych listg

Tip: Veskeré publikace Spolku Zaedno jsou
k dispozici zdarma na www.kamaradi.eu ¢ina
www.zaedno.org

Jak tuto ptirucku ziskat?
Nactete si QR kéd na mobilu nebo navstivte
www.zaedno.org/teachers-handbook

TOGETHER

PDF prirucky

Nové vzdélavaci materialy pro déti: V ramci
projektu Easy Together financovaného z progra-
mu Erasmus+ jsme vytvorili nékolik sad interak-
tivnich vzdélavacich materiadl( pro déti a ucitele
pracujici s détmi z odlisného kulturniho prostredi.
Materialy jsou zcela zdarma a pfipravené k oka-
mzitému pouziti. Jednd se o publikace, pracovni
listy, hry, kvizy a vyukové karty.

NOVE V2DELAVACi MATER:ALY

(7 MRTERIALY JSOU 2DARMA.

PRACOV

Spolek Zaedno, www.kamaradi.eu
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Ukol 4 z Pracovniho listu 1:

AA

Ukol 1 zPracovniho listu 3:

9

AhMA

b)

Ukol 1 z Pracovniho listu 7:

Ano - Slovensky,.ano’ znamena souhlas.

Dobry den - Pozdrav znamenajici,,dobry den”.

Nie - Slovensky ,ne’, kdyz nesouhlasime.

Prosim — Rika se to, kdyz se o néco zada.

Dakujem - Slovensky ,dékuji”

Mama - Slovensky ,,maminka”.

Tata - Slovensky ,tatinek”.

Priatelia - Slovensky , kamaradi”.

Stol — Nabytek, u kterého sedime a jime nebo piseme.

Stolicka — Nabytek, na kterém sedime.

Postel - Nabytek, na kterém spime.

Skrinka — Nabytek, kam ukladame véci, jako obleceni.

Dom - Budova, ve které se bydli.

Mesto - Velké misto, kde Ziji lidé a jsou tam obchody a domy.
Dedina — Mensi misto nez mésto, kde je klidnéji a Zije tam méné lidi.
Jurkovi¢ - Jméno znamého slovenského architekta, ktery navrhl krasné budovy.
Vila - Typ budovy, ktera je obvykle vétsi a luxusnéjsi nez bézny rodinny ddim.
Ornamenty — Ozdobné vzory, které se pouZivaji na vyzdobu.

Fasada - Sténa budovy, ktera je vidét z venku.

Sgrafito — Zpusob zdobeni omitky venkovnich stén.

Pustevny — Misto v Beskydech, kde stoji Jurkovicovy stavby.
Architekt — Ten, kdo navrhuje budovy.

Spolek Zaedno, www.kamaradi.eu
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DUSAN SAMO JURKoVIC

yl to jeden z nejdulezitéjsich slovenskych architekt(,
ktery plsobil zejména na Gizemi Cech a Moravy na
prelomu 19. a 20. stoleti. Je stale znamy a oblibeny
jak v Ceské republice, tak na Slovensku. Zdaleka se ale
nevénoval pouze navrhovani domu - zvladl navrhnout
jak stanici lanovky, rozhlednu, rekonstrukci zamku tak
i treba Zidli, kfeslo nebo stolek, protoze byl i navrhar
nabytku. Nejradsi pracoval s pfirodnimi materialy —
dfevem a kamenem. | kdyz vysttidal nékolik stavebnich

14
UKOL 1: prectite si ramedek o Jurkovitové domu ve Zvolenu. Jakg na

vds déla dojem ozdoba fasddy tvorend z trojihelniki?

UKL 2: ORNAMENTY POMOCi GEOMETRiCKYCH TVARD
Tvoitte vzory podle predlohy. Vybarvéte je s pouZitim néktergch
Jurkovicovich oblibengch barev — syté Zluté, hnédé ¢i tyrkysove.

Do BEEE INSPIRACE DUSAN JURKOVIC /

stylQ, jeho nejvyznamnéjsi dila jsou
inspirovana lidovou kulturou. Mozna
znate turistické chaty Maménku a Libu-
$in — nejenom Ze jsou plné ornamentt
inspirovanych moravskym folklorem, ale
jsou i postavené podle tradi¢nich lido-
vych postupt. Z lidové tvorby vychazi

i Jurkovicovo zalibeni ve vyraznych bar- &‘
vach - nejradsi mél tradi¢ni kombinaci

modré a cervené, ale nebdl se pouzivat ani tyrkysovou,
syté zlutou ¢i rlizné odstiny hnédé a oranzové.

Trojuhelniky na domech

J urkovi¢ovy domy ve slo-
venském Zvolenu se pysni

originalnim zdobenim fasady
(venkovnich stén), které navrhl

14
UKOL 3: Zkousejte tvotit viastni nové vzory pomoci stejného principu.

Dusan Jurkovic. On zde na zacat-
ku 20. stoleti pobyval, protoze

pracoval na prestavbé a rozsiteni

Zvolenského zamku. Pravé tento
zamek ho inspiroval pfi navrhu

obytnych dom{. Na fasadach
dom0 najdeme sgrafita — vzory,

které jsou vyskrabané do omitky
na zdi. Takova sgrafita najdeme

i na venkovnich sténach zamku.

e =

UKOL 4: Jake trojihelniky budou nésledovat v logickgch Vadéach?

Dokreslete je.

AV 4
SN\ UNN N |

Spolek Zaedno, www.kamaradi.eu; fotografie: Spolek Zaedno; Wikipedia
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CIEWYTVORTESi
OBRAZ 02DOBENY TROJUHELNiKY

Trojuhelniky a ornamenty vytvorené

z trojuhelnikd, které jsme se naucili kreslit
podle Jurkovice (viz pracovni list 1), jsou
skvélym motivem, kterym mizeme
ozdobit vlastni kresby a dodat jim tak
dekorativnost a jedine¢nost.

Spolek Zaedno, www.kamaradi.eu

Potrebujeme: ¢tvrtku, tuzku, pastelky,
vodové barvy a Stétce.

Jak na to: € Tuzkou si nacrtneme

jednoduchy vyjev — napriklad zvie.

Snazime se pfi tom, aby soucasti kresby

co nejvice trojuhelniky. napt. oci, usi ¢i

ocas se muze skladat z trojuhelnikd, hlava

mize mit trojihelnikovy tvar. .. @3 Obrazek
, L N, )

g;?gv ;r;seﬁ\r/;fj’\(l) ggﬁ:ﬁae:gu ggzzzzge ’UK?L 1 V%l?c}ffvétve ob'ryvs draka. Priddvejte trojuhelnicky a tvoite

uschnout. €} Pastelkami dokreslime z nich Supiny Ci jiné &dsti téla.

detaily ve tvaru trojuhelnik(i - napiiklad

trojuhelnikové Supiny pro draka. Tyto

trojuhelnikové motivy budou pokryvat co

nejvétsi ¢ast naseho obrazku.

m. Tip: Vice obrazkd na motivy

S j Jurkovice najdes v Dra¢im
specidlu ¢asopisu Kamaradi. Obrazky jsou
zdobené barevnymi trojuhelnicky. Casopis
je zdarma on-line na www.kamaradi.eu —>
Casopis —> Ro¢nik 2024 —>Kamaradi 4/2024

llustrace inspirované Jurkovicem, autor:
© Sevdalina Kovarova Kostadionova, 2024
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@) VYTVORTE Si
GEOMETRiCKOU MOZRiKy

Geometrické tvary jsou stylové a zaroven
jednoduché k vytvarnému ztvarnéni.
Prohlédnéte si obrazy, které jsme
namalovali na namét trojuhelnikd, jez
pouzival Jurkovi¢. Vytvorili jsme nékolik
obraz(, které diky své geometrické
struktufe na sebe néjakym zpUtsobem
navazuji. Proto se daji skladat rdzné

k sobé - jako mozaika.

Potrebujeme: nékolik ¢tvercovych
karton( 20x20cm, trojuhelnik s ryskou,
tuzka, barvy a Stétce.

Jak na to: € Kazdou stranu ¢tverce
rozdélime tuzkou na Ctyfi stejné Casti

(po 5 cm). 2 Spojime protilehlé rohy —

tim najdeme a oznacime stfed Ctverce
(¢erveny kfiz). ) Poté libovolné spojujeme
vyznacené body na stranach ¢tverce (Zluté
¢ary). MozZnosti je nespocet — nebojte

se experimentovat! . Vzniklé tvary
vybarvujeme - kazdy jinou barvou podle
vlastni fantazie.

Tip: Pokud vytvotite vice ¢tverct

nebo pracujete ve skupiné, kde kazdy
vytvofi jeden dil, ziskate zajimavou sadu
obrazu. Hotové ¢tverce mUlzete rizné
kombinovat a skladat z nich barevné
mozaiky. Kazdé nové usporadani nabizi
jiny vizudlni zazitek - uzijte si hru s tvary!

D B INSPIRACE DUSAN JURKOVIG /

@ UKol 1- Kterg &tverec nasleduje v logické
Zakrouzkujte mozZnost a), b) nebo c).

4
UKOL 2: vybarvéte geometrické vzory. Pousijte barvy oblibené
Jurkovidem — Zlutou, oranZovou, ervenou, hnédou a modrou.

I \ PPN

a) b)

\

Malby inspirované Jurkovi¢em, autor:
© Sevdalina Kovarova Kostadionova, 2025

Spolek Zaedno, www.kamaradi.eu
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VYTVORTE Si 0BRAZ 2 ORNAMENTU

Prohlédneme si obrazky s tvorbou Dusana Jurkovice a zamétime se na detaily

a ornamenty. Tyto ornamenty jsou vyrazné inspirované lidovou tradici. Nechame se
inspirovat vzory, které tento znamy architekt pouzival ve svych stavbach a navrzich,
a vytvorime vlastni ornamentalni obrazy.

a Pustevnach
Ue_

bilou ¢tvrtku a lepidlo.

Ornamenty vystfihneme. 4 Sklddame je na ¢tvrtku a snazime se, aby
vytvofily novy obraz. Ornamenty se mohou piekryvat, nemusi tvofit pravidelny vzor.
Kdyz jsme s obrazem spokojeni, ornamenty nalepime.

Spolek Zaedno, www.kamaradi.eu; fotografie: Spolek Zaedno; Shutterstock, Kudy z nudy

Design inspirovany
Jurkovi¢em,
Kautor: © Maxim Kovat, 2025
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OMHLOVANKH PODLE JURKOV'EE Jurkovi¢ova paleta barev:

UKOL 1: viybarvéte vzor vytvoreng /Q\\
z ornamentit podle Jurkovice. PouZijte k tomu &

Jurkovicovu paletu barev.

S
TV

NN
TR

Zabavnou on-line hru —Vybarvi si ornamenty podle Jurkovice, ve které je pfipraveno vice
m_._./ podobnych vzor(, najdete na www.kamaradi.eu —> Hry —> Hry zdbavné

Spolek Zaedno, www.kamaradi.eu
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PU22LE PODLE \'URKQV'&E %‘j Zkuste zabavnou online hru

ezt —sestavte si puzzle na pocitacil Na
vybér jsou rlizné obrazky pro hrace viech trov-
ni obtiznosti. Najdete na: www.kamaradi.eu —>
Hry —> Hry zabavné

ﬂKOI- I: Rozstihejte obrézek podle vyznalengch Car. Jednotlivé dilky
promichejte. Poté je slozte tak, aby znovu vytvoiily pivodni obraz.

"

=1
JJ’-OJ
3=

©
\Em
X
s
v B
7

VYTVORTE Si VLASTNi PU22LE NS

Zkuste si vyrobit své vlastni puzzle - je to jednoduché, zabavné a kreativni! Jakykoli N AL
obrazek nebo fotografie se mlize proménit ve skvélou hru. Obtiznost si navic ur¢ujete N . .
sami — od téch nejjednodussich az po uroven expert! | K

vétsi obrazek nebo fotografii (napt. vystfizenou z ¢asopisu nebo /l\ NN .
vytisténou), tuzku, pravitko a nlizky. /7/

Pomoci pravitka a tuzky nakreslime na obrazek ndhodné cary. Cim vice RN SN
c¢ar nakreslime, tim bude puzzle néro¢néjsi. 2 Obrazek rozstfihdme podle nakreslenych . SN
car. ) Dilky promichame a zkusime z nich znovu slozit plvodni obrazek.

Spolek Zaedno, www.kamaradi.eu; fotografie: Wikimedia



BONUS: CESKOSLOVENSKO

Spolek Zaedno, www.kamaradi.eu; fotografie: Slovenskd ndrodni galerie — Zvolensky zdmek
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O dobé, kdy Zil Dugan Jurkovié

Duéan Jurkovic Zil v dobé velkych zmén. Narodil

se v roce 1868, kdy bylo Gizemi dne3niho Ceska

a Slovenska soucasti Rakousko-Uherska. V té dobé
lidé bojovali za vétsi svobodu a prava. Kdyz skoncila
prvni svétova valka v roce 1918, Rakousko-Uhersko se
rozpadlo a vzniklo nové samostatné Ceskoslovensko.
Jurkovi¢ mél radost, protoze mohl svou praci vénovat
nové zemi, kterou mél rad. V Ceskoslovensku se lidé
snazili spojit moderni svét s tradicemi. Jurkovi¢ v tom

o

byl vyjimecny - jeho stavby spojuji krasu lidové archi-
tektury s novymi napady. V dobé, kdy zil, lidé hodné
premysleli o tom,
jak vytvorit lepsi
svét, a Jurkovic

k tomu pfispél =02
svou tvorbou, ktera 7
dodnes pripomina
tuto dalezitou
dobu v nasi spolec-
né historii.

Architekt

UMIS SLOVENSKY? URCITE!
ﬂKOI- 1: Prohlédnéte si slova, kterd jsou vybarvena modve. Jsou ve
slovensting. Rozumite jejich vijznamu? Spojte podle vzoru kazdé slovenské

slovo se spravinou vétou v Cesting, kterd vysvétluje jeho viznam.

AHO ——~_______w»Slovensky ,,ano", znamena souhlas.

DOI?P)" deni Jméno znamého slovenského architekta.
Nie Sténa budovy, ktera je vidét z venku.
Prosim Nabytek, na kterém sedime.

ba ku jem Rika se to, kdyz se o néco zada.
Mama Nabytek, u kterého sedime a jime nebo piseme.
Tata Slovensky ,maminka“.

Priatelia Typ budovy, ktera je luxusnéjsi nez bézny rodinny dim.
Stol Slovensky ,kamaradi.

Stolicka Mensi misto nez mésto, Zije tam méné lidi.
Postel Slovensky ,ne“, kdyz nesouhlasime.
Skrinka Nabytek, na kterém spime.

Dom Ten, kdo navrhuje budovy.

Mesto Slovensky ,dékuji“.

Dedina Budova, ve které se bydli.
Jurkovié Pozdrav.

Vila Slovensky ,tatinek”.

Orna menty Velké misto, kde Ziji lidé a jsou tam domy.
Fasada Nabytek, kam uklddame véci, jako je oblegeni.
Sgrafito Ozdobné vzory, které se pouzivaji na vyzdobu.
Pu stevny Misto v Beskydech, kde stoji Jurkovi¢ovy stavby.

Zpusob zdobeni omitky venkovnich stén.



