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INSPIRACE DUŠAN JURKOVIČ 2.0
KREATIVNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM 

Vydavatel: Spolek Zaedno.

Rok vydání: 2025. 

Sestavili: MgA. Sevdalina Kovářová Kostadinova, Maxim Kovář.

Použité zdroje: časopis Kamarádi; Spolek Zaedno, Praha, 2024, 2025; Wikipedie; výstava 
Doma u Dušana Jurkoviča, Slovenská národní galerie – Zvolenský hrad.

Obsah: 3 metodické listy, 7 pracovních listů.

Anotace programu: Tento program můžete realizovat se žáky ve škole i mimo ni. Nabízí 
kreativní formu učení a zároveň podporuje multikulturní porozumění. Tématem je osob-
nost a dílo Dušana Jurkoviče, jehož inspirativní tvorba zanechala výraznou stopu nejen 
na Slovensku, ale i v České republice. Žáci se hravou formou seznámí s tímto významným 
architektem a designérem a zároveň si sami vyzkoušejí výtvarnou tvorbu pomocí ornamentů a geometrických tvarů. Program 
jim poskytne nové poznatky a pomůže jim lépe se orientovat ve světě umění a kulturního dědictví. Součástí je také bonusový 
pracovní list, který přibližuje dobu, v níž tento významný architekt a návrhář nábytku žil, a historii Československa – státu, jenž 
spojoval lidi různých národností.

Délka programu: 2 až 4 vyučovací hodiny.

Doporučený věk žáků: 1. a 2. stupeň ZŠ.

Vzdělávací oblasti: Umění a kultura, Člověk a společnost.

Průřezová témata: Společnost pro všechny.

Cíle: Seznámit žáky s tématem. Poznávat a chápat umění a kulturní dědictví. Učit je respektovat zvláštnosti různých kultur. 
Rozvíjet manuální zručnost a estetické cítění.

Pomůcky: vytištěné pracovní listy, psací potřeby a výtvarné potřeby.

Závěrečné zhodnocení: a) Improvizovaná výstava žákovských výtvorů; b) Reflexe – žáci se podělí o své zážitky a nové 
poznatky; c) Hodnocení – žáci program zhodnotí slovně či bodově.

MATERIÁLY KE STAŽENÍ NA WWW.KAMARADI.EU 
(záložka Programy do škol –> Kreativní učení –> Inspirace Dušan Jurkovič 2.0):

•	 Metodický list + Pracovní listy, 

•	 on-line vědomostní kvíz – Dušan Jurkovič,

•	 on-line zábavná hra – Vybarvi si ornamenty podle Jurkoviče,

•	 pro inspiraci – časopis Kamarádi 2024/4 (s ilustracemi na motivy Jurkoviče). 

kamaradi.eu

Řešitel projektu:

Finanční podpora projektu:
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PDF příručky

O KREATIVNÍM UČENÍ
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TVOŘ ÍME 

SPOLEČNĚ

Příručka pro učitele: Příručka dobré 
praxe v oblasti začleňování kulturně 
odlišných dětí je určena učitelům 
a pracovníkům s dětmi ve školách 
a dalších institucích. Příručka je zdar-
ma a má tři jazykové mutace – ang-
lickou, českou a rumunskou. Tento 
metodický materiál je interaktivní 
PDF dokument navržený tak, aby 
byl poutavý, snadno použitelný 
a účinně pomáhal pracovníkům 
s dětmi si osvojovat informace. 
Obsah je rozdělen na obecnější 
metody použitelné při práci s dět-
mi a zcela konkrétní nástroje a ak-
tivity. Publikace je přehledně strukturovaná a je 
doplněna dalším on-line rozšiřujícím obsahem.

Tip: Veškeré publikace Spolku Zaedno jsou 
k dispozici zdarma na www.kamaradi.eu či na 
www.zaedno.org

Jak tuto příručku získat?
Načtete si QR kód na mobilu nebo navštivte 
www.zaedno.org/teachers-handbook
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Nové vzdělávací materiály pro děti: V rámci 
projektu Easy Together financovaného z progra-
mu Erasmus+ jsme vytvořili několik sad interak-
tivních vzdělávacích materiálů pro děti a učitele 
pracující s dětmi z odlišného kulturního prostředí. 
Materiály jsou zcela zdarma a připravené k oka-
mžitému použití. Jedná se o publikace, pracovní 
listy, hry, kvízy a výukové karty.

Kreativní učení je přístup, který staví na aktivním zapojení 
žáků, objevování, spolupráci a tvorbě. Děti se neučí pasivním 
přijímáním informací, ale prostřednictvím vlastní zkušenosti, 
tvořivosti a prožitku. Tento způsob vzdělávání rozvíjí nejen 
znalosti, ale i dovednosti, kritické myšlení, schopnost vyjadřo-
vat se a hledat nové souvislosti. Umění a tvořivé aktivity zde 
nejsou doplňkem, ale klíčovým nástrojem rozvoje kompeten-
cí, schopností i hodnot. Kreativní výuka podporuje kognitivní, 
emoční, sociální i fyzický rozvoj a vytváří bezpečné, nehodno-
tící a podnětné prostředí, které respektuje jedinečnost každé-
ho žáka. Umožňuje rovné příležitosti, ve kterých může naplno 
zaznít autenticita, tvořivost a originalita každého dítěte.

Formy a přístupy kreativního učení
Kreativní učení zahrnuje široké spektrum metod a forem, 
které propojují poznávání s aktivitou a tvořivostí. Patří sem 
například:
•	 Projektové vyučování, které se zaměřuje na reálná témata 

a dlouhodobé úkoly.
•	 Umělecké formy ve výuce – výtvarné činnosti, hudba, 

pohyb, divadlo.
•	 Zážitkové učení, které klade důraz na zkušenost a emoce.
•	 Herní prvky ve výuce, které podporují motivaci a spolu-

práci.
•	 Tématická výuka, která propojuje různorodé oblasti učiva.
•	 Převrácená třída, kde se žáci seznamují s teorií doma a ve 

škole tvoří a diskutují.

Konkrétní techniky a nástroje
•	 Výtvarné a rukodělné činnosti zahrnují kresba, malba, koláž, 

asambláž, modelování, tisk (např. linoryt, monotyp, frotáž), 
práce s papírem (skládání, vyřezávání, pop-up), textilní 
techniky, tvorba z přírodnin (land art, přírodní mandaly). Této 
činnosti jsou důležitou součástí kreativního učení, protože 
propojují tvořivost, osobní prožitek a vizuální vyjadřování.

•	 Dramatické a pohybové techniky otevírají možnosti vyjád-
ření pomocí těla a scénického projevu – využívá se role-play, 
divadlo utlačovaných, stínohra, pantomima či živé obrazy, 
které přinášejí hlubší porozumění složitým tématům.

•	 Narativní techniky zahrnují práci s příběhem, komiksy, 
tvorbu výukových her nebo scénářů. Žáci si mohou vymýšlet 
nové konce známých pohádek, nebo tvořit vlastní didaktické 
únikové místnosti, čímž rozvíjejí fantazii, jazyk i schopnost 
argumentace.

•	 Součástí moderního kreativního učení je i práce s technolo-
giemi – tvorba animací, podcastů, videí či prezentací pomocí 
nástrojů jako Canva, Scratch, nebo jednoduchých videoe-
ditorů. Žáci mohou také experimentovat s využitím umělé 
inteligence, například nástroje ChatGPT, jako podpory psaní 
nebo zpracování informací.

•	 Důležitou složkou kreativního učení jsou prožitkové a terénní 
aktivity – projektové dny, školní výstavy, práce v přírodě 
nebo městě. Výuka se přesouvá mimo třídu, kde se propojuje 
s reálným světem.

PŘÍRUČKA PRO UČITELE

40 metodických listů

PŘÍRUČKA DOBRÉ PRAXE V OBLASTI ZAČLEŇOVÁNÍ KULTURNĚ ODLIŠNÝCH DĚTÍ

O PROJEKTU TVOŘÍME SPOLEČNĚ – PROJEKT SPOLKU ZAEDNO
Tvoříme společně je vzdělávací projekt zaměřený na podporu kreativního učení ve školním prostředí. Jeho 
součástí jsou interaktivní workshopy, výtvarné aktivity, metodické materiály a odborná podpora pro peda-
gogy i lektory. Tento materiál je jedním z výstupů projektu. Cílem je rozvíjet tvořivé myšlení žáků a posílit 
jejich vztah k umění, přírodě i kulturní rozmanitosti. Projekt podporuje neformální a projektovou výuku, při-
náší do škol nové metody založené na hře, vlastní tvorbě a zážitkovém učení. Kreativita zde není jen cílem, 
ale i prostředkem k rozvoji klíčových dovedností a hodnot.
Více informací a další inspirativní materiály najdete na www.kamaradi.eu –> Programy do škol –> Kreativní učení

DALŠÍ MATERIÁLY SPOLKU ZAEDNO, KTERÉ MŮŽETE POUŽÍT:



SPRÁVNÉ ODPOVĚDI A ŘEŠENÍ:
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Úkol 4 z Pracovního listu 1: 

Úkol 1 z Pracovního listu 3: 

Úkol 3 z Pracovního listu 3: 

Úkol 1 z Pracovního listu 7: 

Áno – Slovensky „ano“, znamená souhlas.

Dobrý deň – Pozdrav znamenající „dobrý den“.

Nie – Slovensky „ne“, když nesouhlasíme.

Prosím – Říká se to, když se o něco žádá.

Ďakujem – Slovensky „děkuji“.

Mama – Slovensky „maminka“.

Tata – Slovensky „tatínek“.

Priatelia – Slovensky „kamarádi“.

Stôl – Nábytek, u kterého sedíme a jíme nebo píšeme.

Stolička – Nábytek, na kterém sedíme.

Posteľ – Nábytek, na kterém spíme.

Skrinka – Nábytek, kam ukládáme věci, jako oblečení.

Dom – Budova, ve které se bydlí.

Mesto – Velké místo, kde žijí lidé a jsou tam obchody a domy.

Dedina – Menší místo než město, kde je klidněji a žije tam méně lidí.

Jurkovič – Jméno známého slovenského architekta, který navrhl krásné budovy.

Vila – Typ budovy, která je obvykle větší a luxusnější než běžný rodinný dům.

Ornamenty – Ozdobné vzory, které se používají na výzdobu.

Fasáda – Stěna budovy, která je vidět z venku.

Sgrafito – Způsob zdobení omítky venkovních stěn.

Pustevny – Místo v Beskydech, kde stojí Jurkovičovy stavby.

Architekt – Ten, kdo navrhuje budovy.

a) 

b)

a) 

b)
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 ÚKOL 1: Přečtěte si rámeček o Jurkovičově domu ve Zvolenu. Jaký na 
vás dělá dojem ozdoba fasády tvořená z trojúhelníků?
 

 ÚKOL 2: Ornamenty pomocí geometrických tvarů
Tvořte vzory podle předlohy. Vybarvěte je s použitím některých 
Jurkovičových oblíbených barev – syté žluté, hnědé či tyrkysové. 

 DUŠAN SAMO JURKOVIČ
Byl to jeden z nejdůležitějších slovenských architektů, 

který působil zejména na území Čech a Moravy na 
přelomu 19. a 20. století. Je stále známý a oblíbený 
jak v České republice, tak na Slovensku. Zdaleka se ale 
nevěnoval pouze navrhování domů – zvládl navrhnout 
jak stanici lanovky, rozhlednu, rekonstrukci zámku tak 
i třeba židli, křeslo nebo stolek, protože byl i návrhář 
nábytku. Nejradši pracoval s přírodními materiály – 
dřevem a kamenem. I když vystřídal několik stavebních 

stylů, jeho nejvýznamnější díla jsou 
inspirovaná lidovou kulturou. Možná 
znáte turistické chaty Maměnku a Libu-
šín – nejenom že jsou plné ornamentů 
inspirovaných moravským folklorem, ale 
jsou i postavené podle tradičních lido-
vých postupů. Z lidové tvorby vychází 
i Jurkovičovo zalíbení ve výrazných bar-
vách – nejradši měl tradiční kombinaci 
modré a červené, ale nebál se používat ani tyrkysovou, 
sytě žlutou či různé odstíny hnědé a oranžové. 

 Trojúhelníky na domech

Jurkovičovy domy ve slo-
venském Zvolenu se pyšní 

originálním zdobením fasády 
(venkovních stěn), které navrhl 
Dušan Jurkovič. On zde na začát-
ku 20. století pobýval, protože 
pracoval na přestavbě a rozšíření 
Zvolenského zámku. Právě tento 
zámek ho inspiroval při návrhu 
obytných domů. Na fasádách 
domů najdeme sgrafita – vzory, 
které jsou vyškrábané do omítky 
na zdi. Taková sgrafita najdeme 
i na venkovních stěnách zámku.

 ÚKOL 4: Jaké trojúhelníky budou následovat v logických řadách? 
Dokreslete je.

a) 

b)

 ÚKOL 3: Zkoušejte tvořit vlastní nové vzory pomocí stejného principu.

Zvolenský 
zámek

Jurkovičovy domy 
ve Zvolenu
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  Vytvořte si 
oBRAZ OZDOBENÝ TROJÚHELNÍKY
Trojúhelníky a ornamenty vytvořené 
z trojúhelníků, které jsme se naučili kreslit 
podle Jurkoviče (viz pracovní list 1), jsou 
skvělým motivem, kterým můžeme 
ozdobit vlastní kresby a dodat jim tak 
dekorativnost a jedinečnost.

Potřebujeme: čtvrtku, tužku, pastelky, 
vodové barvy a štětce.

Jak na to: 1 Tužkou si načrtneme 
jednoduchý výjev – například zvíře. 
Snažíme se při tom, aby součástí kresby 
co nejvíce trojúhelníky. např. oči, uši či 
ocas se může skládat z trojúhelníků, hlava 
může mít trojúhelníkový tvar… 2 Obrázek 
vybarvíme vodovými barvami – používáme 
světlé odstíny. Necháme kresbu důkladně 
uschnout. 3 Pastelkami dokreslíme 
detaily ve tvaru trojúhelníků – například 
trojúhelníkové šupiny pro draka. Tyto 
trojúhelníkové motivy budou pokrývat co 
největší část našeho obrázku.

Tip: Více obrázků na motivy 
Jurkoviče najdeš v Dračím 

speciálu časopisu Kamarádi. Obrázky jsou 
zdobené barevnými trojúhelníčky. Časopis 
je zdarma on-line na www.kamaradi.eu –> 
Časopis –> Ročník 2024 –>Kamarádi 4/2024

kamaradi.eu
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 ÚKOL 1: Vybarvěte obrys draka. Přidávejte trojúhelníčky a tvořte 
z nich šupiny či jiné části těla.

Ilustrace inspirované Jurkovičem, autor:  
© Sevdalina Kovářová Kostadionova, 2024
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  Vytvořte si 
geometrickou mozaiku
Geometrické tvary jsou stylové a zároveň 
jednoduché k výtvarnému ztvárnění. 
Prohlédněte si obrazy, které jsme 
namalovali na námět trojúhelníků, jež 
používal Jurkovič. Vytvořili jsme několik 
obrázů, které díky své geometrické 
struktuře na sebe nějakým způsobem 
navazují. Proto se dají skládat různě 
k sobě – jako mozaika.

Potřebujeme: několik čtvercových 
kartonů 20x20cm, trojúhelník s ryskou, 
tužka, barvy a štětce.

Jak na to: 1 Každou stranu čtverce 
rozdělíme tužkou na čtyři stejné části 
(po 5 cm). 2 Spojíme protilehlé rohy – 
tím najdeme a označíme střed čtverce 
(červený kříž). 3 Poté libovolně spojujeme 
vyznačené body na stranách čtverce (žluté 
čáry). Možností je nespočet – nebojte 
se experimentovat! 4 Vzniklé tvary 
vybarvujeme – každý jinou barvou podle 
vlastní fantazie.

Tip: Pokud vytvoříte více čtverců 
nebo pracujete ve skupině, kde každý 
vytvoří jeden díl, získáte zajímavou sadu 
obrazů. Hotové čtverce můžete různě 
kombinovat a skládat z nich barevné 
mozaiky. Každé nové uspořádání nabízí 
jiný vizuální zážitek – užijte si hru s tvary!
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 ÚKOL 2: Vybarvěte geometrické vzory. Použijte barvy oblíbené 
Jurkovičem – žlutou, oranžovou, červenou, hnědou a modrou.

 ÚKOL 3: Který čtverec patří do prázdného místa v logické řadě? Zakroužkujte možnost a), b) nebo c).

?

 ÚKOL 1: Který čtverec nasleduje v logické řadě? 
Zakroužkujte možnost a), b) nebo c).

a) b) c)

?

a) b) c)

Malby inspirované Jurkovičem, autor:  
© Sevdalina Kovářová Kostadionova, 2025



  Vytvořte si obraz z ornamentů 
Prohlédneme si obrázky s tvorbou Dušana Jurkoviče a zaměříme se na detaily 
a ornamenty. Tyto ornamenty jsou výrazně inspirované lidovou tradicí. Necháme se 
inspirovat vzory, které tento známý architekt používal ve svých stavbách a návrzích, 
a vytvoříme vlastní ornamentální obrazy.

Potřebujeme: bílou čtvrtku a lepidlo. 

Jak na to: 1 Ornamenty vystřihneme. 2 Skládáme je na čtvrtku a snažíme se, aby 
vytvořily nový obraz. Ornamenty se mohou překrývat, nemusí tvořit pravidelný vzor. 
3 Když jsme s obrazem spokojeni, ornamenty nalepíme.

kamaradi.eu
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 Ornamenty vystřihněte. 

Design inspirovaný 
Jurkovičem,  
autor: © Maxim Kovář, 2025

Libušín a Maměnka 
na Pustevnách 

v Beskydech

Jurkovičův dům 
v Luhačovicích

Libušín – vnitřek
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 Ornamenty vystřihněte. 
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Tip: Zábavnou on-line hru – Vybarvi si ornamenty podle Jurkoviče, ve které je připraveno více 
podobných vzorů, najdete na www.kamaradi.eu –> Hry –> Hry zábavné

kamaradi.eu
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OMALOVÁNKA PODLE JURKOVIČE:
 ÚKOL 1: Vybarvěte vzor vytvořený 

z ornamentů podle Jurkoviče. Použijte k tomu 
Jurkovičovu paletu barev.

 Jurkovičova paleta barev:



Tip: Zkuste zábavnou online hru 
– sestavte si puzzle na počítači! Na 

výběr jsou různé obrázky pro hráče všech úrov-
ní obtížnosti. Najdete na: www.kamaradi.eu –> 
Hry –> Hry zábavné

kamaradi.eu

  Vytvořte si vlastní puzzle
Zkuste si vyrobit své vlastní puzzle – je to jednoduché, zábavné a kreativní! Jakýkoli 
obrázek nebo fotografie se může proměnit ve skvělou hru. Obtížnost si navíc určujete 
sami – od těch nejjednodušších až po úroveň expert!

Potřebujeme: větší obrázek nebo fotografii (např. vystřiženou z časopisu nebo 
vytištěnou), tužku, pravítko a nůžky.

Jak na to: 1 Pomocí pravítka a tužky nakreslíme na obrázek náhodné čáry. Tip: Čím více 
čar nakreslíme, tím bude puzzle náročnější. 2 Obrázek rozstříháme podle nakreslených 
čar. 3 Dílky promícháme a zkusíme z nich znovu složit původní obrázek. Sp
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PUZZLE PODLE JURKOVIČE:

 ÚKOL 1: Rozstříhejte obrázek podle vyznačených čar. Jednotlivé dílky 
promíchejte. Poté je složte tak, aby znovu vytvořily původní obraz.

kamaradi.eukamaradi.eu
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Československo – stát, 
který spojoval

Československo vzniklo 28. října 
1918, když skončila první světová 

válka. V té době se rozpadla rakousko-
-uherská monarchie, a to dalo možnost 
mnoha národům vytvořit vlastní státy. 
Češi a Slováci, kteří sdíleli podobný 
jazyk a kulturu, se rozhodli spojit své 
síly a vytvořit společný stát. Jednou ze 
zajímavostí je, že hlavní město nové 
země, Praha, bylo daleko od Slovenska, 
ale přesto se lidé dokázali sjednotit.

Věděli jste, že Československo bylo 
jednou z nejprůmyslovějších zemí Ev-
ropy? Vyráběli se auta, letadla, zbraně, 
ale také slavné Baťovy boty, které se 
prodávaly po celém světě. Kromě toho 
v té době žilo mnoho dobrých umělců, 
spisovatelů a sportovců, kteří Českoslo-
vensko proslavili i v zahraničí.

Ale ne vždy bylo v Československu 
veselo. Země prošla těžkými časy, jako 
byla druhá světová válka a období 
komunismu, kdy lidé ztratili mnoho 
svobod. Po této válce se země ocitla 
pod vlivem Sovětského svazu, a to zna-
menalo, že mnoho lidí nemohlo říkat, 
co si myslí, nebo cestovat, kam chtěli.

Na začátku 90. let, po pádu komu-
nismu, se Československo začalo 
měnit. Lidé na obou stranách hranice 
si uvědomili, že mají různé představy 
o budoucnosti. A tak se 1. ledna 1993 
Československo pokojně rozdělilo na 
dva samostatné státy – Českou republi-
ku a Slovenskou republiku. Proběhlo to 
bez násilí a konfliktů.

Dnes jsou Česká republika a Slovensko 
dobrými sousedy a přáteli. I když už 
Československo neexistuje, jeho histo-
rie je stále součástí našeho společného 
dědictví a má pro nás velký význam.
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 O době, kdy žil Dušan Jurkovič

Dušan Jurkovič žil v době velkých změn. Narodil 
se v roce 1868, kdy bylo území dnešního Česka 

a Slovenska součástí Rakousko-Uherska. V té době 
lidé bojovali za větší svobodu a práva. Když skončila 
první světová válka v roce 1918, Rakousko-Uhersko se 
rozpadlo a vzniklo nové samostatné Československo. 
Jurkovič měl radost, protože mohl svou práci věnovat 
nové zemi, kterou měl rád. V Československu se lidé 
snažili spojit moderní svět s tradicemi. Jurkovič v tom 

byl výjimečný – jeho stavby spojují krásu lidové archi-
tektury s novými nápady. V době, kdy žil, lidé hodně 
přemýšleli o tom, 
jak vytvořit lepší 
svět, a Jurkovič 
k tomu přispěl 
svou tvorbou, která 
dodnes připomíná 
tuto důležitou 
dobu v naší společ-
né historii.

 ÚKOL 1: Prohlédněte si slova, která jsou vybarvena modře. Jsou ve 
slovenštině. Rozumíte jejich významu? Spojte podle vzoru každé slovenské 
slovo se správnou větou v češtině, která vysvětluje jeho význam.

UMÍŠ SLOVENSKY? URČITĚ!

Áno 
Dobrý deň
Nie
Prosím 
Ďakujem 
Mama 
Tata 
Priatelia 
Stôl
Stolička
Posteľ 
Skrinka 
Dom 
Mesto 
Dedina 
Jurkovič 
Vila 
Ornamenty 
Fasáda 
Sgrafito
Pustevny 
Architekt 

kamaradi.eukamaradi.eu
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Slovensky „ano“, znamená souhlas.

Jméno známého slovenského architekta.

Stěna budovy, která je vidět z venku.

Nábytek, na kterém sedíme. 

Říká se to, když se o něco žádá.

Nábytek, u kterého sedíme a jíme nebo píšeme.

Slovensky „maminka“.

Typ budovy, která je luxusnější než běžný rodinný dům.

Slovensky „kamarádi“.

Menší místo než město, Žije tam méně lidí.

Slovensky „ne“, když nesouhlasíme.

Nábytek, na kterém spíme.

Ten, kdo navrhuje budovy.

Slovensky „děkuji“.

Budova, ve které se bydlí.

Pozdrav.

Slovensky „tatínek“.

Velké místo, kde žijí lidé a jsou tam domy.

Nábytek, kam ukládáme věci, jako je oblečení.

Ozdobné vzory, které se používají na výzdobu.

Místo v Beskydech, kde stojí Jurkovičovy stavby.

Způsob zdobení omítky venkovních stěn.

Jurkovič ve svém ateliéru.

BONUS: ČESKOSLOVENSKO 


