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Kreativhi vzdeélavaci program

Autor: MgA. Sevdalina Kovarova Kostadinova.

Spolupracovnici: Dora Skouloumpri, Tania Tsimpliaraki, Asimenia Sakouli, Anastasia Efthalitsidou, Perseus
Liberiou a Michal Kovar.

Ilustrace a fotografie: MgA. Sevdalina Kovarova Kostadinova, pokud neni uvedeno jinak.

Pouzité zdroje: casopis Kamarddi — www.kamaradi.eu, Wikipedie, Cesk)'l statisticky darad, MHMP -
www.prahanarodnostni.eu

Anotace programu: V prvni ¢dsti programu se déti seznami s tématem a upevni své poznatky prostfednictvim
zabavnych tkold. Druha ¢ast programu ma charakter vytvarného workshopu, ktery vychazi z tradic narodnostnich
mensin v CR. Program se d4 piizptisobit véku a moznostem zakii. Ukoly se daji plnit selektivné. V nabidce je také
multimedidlni obsah (na webu www.kamaradi.eu) k rozsifeni a upevnéni uciva. Vybirat miizete z vice vytvarnych
workshopti — pro mladsi ¢i pro starsi zaky.

Délka programu: 2 az 4 vyucovaci hodiny.

Doporuceny vék zak: 1. a 2. stupen ZS.

Vzdélavaci oblasti: ¢lovék a jeho svét, ¢lovék a spole¢nost, umeéni a kultura.
Prifezové téma: multikulturni vychova.

Cile: Seznameni s narodnostnimi mensinami v CR. U¢it zaky respektovat zvlastnosti riznych etnik. Upeviiovat
jejich pozitivni postoj vici kulturni rozmanitosti. Rozvijet jejich manudlni zruc¢nost a estetické citéni.

Teoreticka cast: 1 az 2 vyucovaci hodiny.
Pomiicky: pocitac s internetem a s reproduktory, vytisténé pracovni listy, psaci potreby, pastelky.

Prakticka cast: 1 az 2 vyucovaci hodiny.
Pomiucky: vytvarny material, popsan dale v jednotlivych dilnach.

Zaveérecné zhodnoceni: 15 minut.
a) Improvizovana vystava zakovskych vytvori.

b) Reflexe (zaci se podéli o své zazitky a program zhodnoti). Materiél byl vytvofen v roce
2022 jako soucast projektu
Materialy ke stazeni na www.kamaradi.eu Spolku Zaedno.

(zélozka MK programy -> Multikulturni programy — ke stazen):

+ Metodicky list + Pracovni listy + Dilny v¢etné fotonavodu. 3

+ Audio nahréavka povésti namluvena rodilym mluvéim. Resitel projektu:

« Videonavod ke kreativni dilné pro starsi zaky — Recka alfabeta; video — N
vyslovnost recké alfabety.

+ On-line kvizy — Co vi$ o Recku?, Slova pochazejici z fe¢tiny, Olympsti bohové.

;‘ ZAEDNO

Financni podpora projektu:

Podivejte se na video, jak vypada realizace jedné lekce IX%F ;

z nasich multikulturnich programi s lektorem. ATEOWGHOW
V pripadé zajmu o realizaci programu s lektorem na
vasi skole nas kontaktujte na kamaradi@zaedno.org
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Ukol 3 z pracovniho listu ¢&. 1:

Jak velkou ¢4st Recka tvoif hory a kopce?

a) pres 80 %

Odpovédi na ostatni otazky vyplyvaji piimo z pracovniho listu.

Legenda k pracovnimu listu ¢. 3. Najdete zde preklad reckych slov do ¢eského jazyka:

Ukol 1: Spojte slovo s &islem.

JEDEN 7 SEST
DVA 3 SEDM
TRI OSM
CTYRI 5’ 6 7 O DEVET
PET DESET
Ukol 2: Spojte slovo s barvou.

BILA SEDA CERNA CERVENA ORANZOVA ZLUTA

2 4 2R el L,

ZELENA MODRA  FIALOVA HNEDA RUZOVA

Ukol 3: Dopiste jména &lens své rodiny.

ol

BRATR  SESTRA

MATKA  OTEC

Néco navic:

Tip na videa: Na internetové strénce edu.ceskatelevize.cz si vyhledejte Recko, naleznete tam nékolik zajima-
vych kratkych videi. Doporu¢ujeme zhlédnout napiiklad Stity Evropy: Recko ¢i Starovéké olympijské hry.

Tip na audio nahrdvky a hry v rec tiné: Nejspi§ vasi Zzaci fectiné nerozumy, ani ji nikdy nesly3eli. Je véak
pro né Recko a jeho starobyl4 kultura zajimava? Pak si miizete poslechnout, jak fectina zni, a pustit si audio
nahravky pohadek, které byly namluveny pro ¢asopis Kamaradi. Najdete je na www.kamaradi.eu pod zaloz-
kou Multimedia -> Pfedéitané texty -> Recky.

Na tomto webu si ddle muzete vyzkouset nevéedni vyukové hry, jako jsou Slovni spojovacka, Slovni tetris ¢i
Slovni bludi$té mimo jiné i v fectiné.

Tip na on-line kviz: Pokud vase déti jsou jiz ,,pfebornici® pres feckou mytologii pak se pustte do kvizu
,Olympsti bohové®, najdete ho na www.kamaradi.eu. Kviz mizete vypliovat i spolecné ve tfidé, napf. na
interaktivni tabuli. Doporucujeme si nejdfive precist povésti o olympskych bozich z ¢asopisu Kamaradi ¢islo
5z roku 2021 (najdete na stejném webu) a pak se pustit do feseni kvizu.
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vybarvéte také CR. Pozndte [ jiné zemé?

Na mapé je zviraznéno Recko,

MULTIKULTURNI PROGRAM = RECKO /

&5 Vybarvéte Feckou viajku a pak
ornament s hlavou mytologické Medusy.

zdroj: Wikipedie
Medisa je
mytologicka
postava — okiidlend
Zena s hady misto
vlasii, kterd ty,
co se zadivaji do

______

.

(5] Athény

@ euro

£ fedtina

M) 131 957 km?
10,7 milionu

Vite, Ze...

fecka kultura polozila
zdklady moderni evropské v
kultury - filosofie, divadla,
astronomie, rétoriky,
moderni mediciny ¢i
demokracie?

$% pohoti Olymp

s horou Mytikas o vysce
2917 m n. m. je nejvyssim
bodem Recka?

¢3 Recko lezi na
Balkdnském poloostrové
(v prekladu hornaty).
Vétsina jeho Gzemi je
hornaté.

$3vyznamni
anticti autofi jsou Homér ¢
a Sofoklés? ¥

Ktery hrdina utal Medise hlavu? Koho zachranoval?
Jak se nazyva hlavni mésto Recka?

Ktera athénska stavba je znama po celém svété?
Ktera je nejvyssi hora Recka?

1

1

1

i

1

i Jak vypada4 statni znak Recka? Popis ho.
1

1

1

1

i

1

| Je pravda, ze divadlo ¢i filosofie ma pivod v Recku?

Jjejich ofi, proméni
v kdmen.

Samostatné Ctéte a ve skupiné odpovidejte na otdzky.

_______________________________________

Jak velkou ¢ast Recka tvoii hory a kopce?
a) pres 80 %

b) priblizné 50 %

¢) méné nez 30 %

A

1

1

1

:

1

1 Hrdina
| Perseus utal /
I Meduse hlavu .é
| azachrénil ol
[ Andromedu.
v ;
1
1
:
1
I

_______________________________________

Reckd
mytologie je
inspivujici,
Jeii piibehy
Jsou zndmé

dodnes.

Athénska akropolis
byla vybudovina ve
starovéku jako centrum
starovékého Recka.
Nadhernd stavba se tyéi
na skalnim pahorku
a dodnes tvoFi hlavni
dominantu mésta
Athény.

TReckd mensing vV CR.

Kvtili ob¢anské vélce v Recku v letech
1946-1949 prislo na nase izemi, tehdy
do Ceskoslovenska, vice nez 12 tisic
Rekd, dospélych a zejména déti. Tito
lidé dodnes s radosti vzpominaji na
pomoc, které se jim v Ceskosloven-
sku dostalo. Nejvice se jich usadilo na
severni Moravé.

K tecké ndrodnosti se hlasi priblizné

4 000 osob a néktefi z nich se sdruzuji

v Asociaci feckych obci v CR a v dalsich
organizacich. K nejvyznamnéjsim kultur-
nim svatkiim, jez vyrazné obohacuji kul-
turni déni v Ceské republice patti Recky
festival v Krnové a Recké dny v Brné.
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Alfabeta se pouziva pro zapis rectiny.

Al'Fa beta je nejstarsi dosud pouzivané pismo v Evropé. Recka pismena se ale objevuiji i v jinych
jazycich napriklad jako matematické symboly. Pismo bylo vyvinuto kolem 9. stoleti pt. n. . a s nékolika
zménami se pouzivd dodnes.

Kazdy recky trochu umi. Spousta evropskych slov pochdzi z fectiny a pouZzivaji se v raznych
jazycich. Rekové rozuméji sloviim, jako je skola oxo\eio, muzeum povaceio, kino kivnuatoypddog,

salat caldta, pepr mutépy, ryze pod, kilo ko, telefon TnAépwvo, auto avtokivnto, taxi Tai, motocykl
potooukAéTa a tak podobné, protoze tato slova maji recky pavod.

G Recks alfabeta

Kazda bunka obsahuje pismeno fecké abecedy (v abecednim poradi), ndzev pismene v fectiné a v ¢estiné a vyslov-
nost pismene (v hranatych zavorkach). Mala sigma ma jiny tvar, piSe-li se uprostied slova (o) a jiny na konci (g).

AaBp Iy A Ee Z(C Hn ©6

aAga/ alfa [a] Prra/bétalb] :ydppo/gammalg): SéAta/delta[d] :éyihov/epsilon[e]: {ATa/zéta[z] fra/ éta [i] Bnra / théta [th]

Il KK AAMupuNv =2¢ Oollm

wra/idtafi] : kérrma/ kappa [K] : Adpda / lambda [I] pi/ my [m] vi/ny [n] & [ ksi [ks] Opikpov / omikron m/ pi[p]
[o]
Ppioc Tt Yu Qoo Xy WyQuw
po/ror] aiypo / sigma [s] Tau/tauft]  :Owihov/ypsilon [i] o /fi[f] X1/ chi[ch] wilpsi[ps] :wpéya/omegalo]
A Vs Zkuste napsat své jméno
Spojte modra pismena alfabety spravné v abecednim a pijmen teckgmi pismeny.

poradi a zobrazi se vim obrazec. Obrazec vybarvéte.

P O a) Poslechnéte si jak se fecka alfabeta vyslovuje.

Sestavily: MgA. Sevdalina Kovérova Kostadinova, Dora Skouloumpri
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zdroj: Wikipedie

&5 Spojte slovo s Cislem. PomiZe vam pani ulitelka nebo rodilg mluvéi Feckého jazyka.
ENA ’:Z =]
AYO 7 3 9 EOTA
TPIA OXTQ
TESSEPA 6 70 ENNIA
MENTE 5 Z/‘ AEKA
&5 Spojte slovo s barvou. PomiiZe vam pani ulitelka nebo rodilg mluvei Feckého jazyka.

AXTTIPO  TKPI  MAYPO  KOKKINO TIOPTOKAAI  KITPINO

ARSI REeTR

MPAXINO MNAE MQB KAOE POZ

| L
[ATIA  NATMNOYZ

o !
— <

/ S

AAEPOOYX AAEPOH

MAMA  MINAMNAX

Sestavily: MgA. Sevdalina Kovarovéa Kostadinova, Dora Skouloumpri, Tania Tsimpliaraki, Asimenia Sakouli
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a) Poslechnéte si povést z fecké mytologie v fectiné.
b) Prectéte si cesky preklad.

¢) Ve skupince srovnejte oba jazyky. Rozumite
alespon nékterym feckym slovim?

Ly Povést o Diovi, VIddci Olympu, bohu pocasi, hromu a blesku

Alag, o ylog Tov Kpdvou pia pépa;, ekei mouv ékave Tnv BOATa Tov 010 AMPAdy, €ide pua

TIOAU Opopdn KOTTEAA KAL EVIVTIOOLAOTNKE. ATIOPpAOLOE VoL TNV TIANOCLAOEL KL €TOL HETA-
HoppmOnke oe évav TOAY GpopPo TAVPO Yl va punv TNV Tpopaset. Apéowd, Tiye KOVIA& NG
Kal To 6popdo Kopitol Tov ovopalotav Evpann, evBovoidotnie Kt apxtoe va xaidevel Tov
Tavpo. Metd amd Aiyo,  Evpwnn avéPnke mave oto Tavpo. Ekeivog mouv Bele va tnv kAéyel,
apxloe va TpExeL TTOAD ypryopa Kat poakpld. H Evpwmn ¢poPrdnke moAv! Ot dvo toug épracav
otnv Kpntn. TeAika, n Evpomn €yve yuvaika tov Aia kot atéktnoav tpia mondid. m

b Prekiad do Eestiny

Zeus, Kroniv syn, se jednou prochézel po louce a spatfil nadhernou divku, jejiz krasou byl
uplné ohromen. Rozhodl se k ni priblizit a aby ji nevystrasil, proménil se v krasného byka.
Hned jak se ke krasné divce jménem Evropa priblizil, tak se nadchla a zacala ho hladit a po
chvili na byka nasedla. Ten ji chtél unést, a proto utikal do dali, co mu sily stacily. Evropu to vel-
mi vydésilo, ale presto dorazili az na Krétu. Evropa se stala jeho zenou a méli spolu tfi déti. m

TRecka mytologie

je z mytl a legend starych
Reki, pojednévajicich o bo-
zich a hrdinech, které jsou
soucasti nabozenstvi staro-
vékého Recka. SnaZi se vy-
svétlit ptivod svéta a podrob-
né lici Zivoty a dobrodruzstvi
$iroké $kaly bohti, bohyn,
hrdind, hrdinek a jinych
mytologickych stvofeni.
Bohové se chovali stejné jako
lidé, zamilovavali se, hadali se
mezi sebou a dokonce lhali.
N4s$ kontinent, Evropa, byl
pojmenovan podle divky,
kterou unesl Zeus (v povésti).

§S§ Tip 1: Pokud vés zaujala feckd povést doporu¢ujeme si precist
knihu Eduarda Petisky Staré fecké baje a povésti.

é\;ﬁ Tip 2: Jste prebornici pres mytologii a fecké bohy? Pak se pustte do kvizu ,,Olympsti bohové®, najdete ho
na www.kamaradi.eu. Kviz muzete vyplnovat i spole¢né ve tfidé, napt. na interaktivni tabuli. Doporucujeme
si nejdfive precist povésti o olympskych bozich z ¢asopisu Kamaradi ¢islo 5 z roku 2021 (najdete na stejném
webu) a pak se pustit do feSeni kvizu.
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Zvlastni Fecké vzory najdete nap¥. na vecké
keramice. Dokreslete ¢ary podle vzori a na-
ucte se nékolik ruzngch druhi ornamenti.
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Potrebujeme: drevéna nanukova drivka
nebo lékarské spachtle, hrnec na vareni a vodu,
hrnicky ¢i sklenice, akrylové ¢i jiné specialni
fixy.

Jak na to: 1. Vodu v hrnci ptivedeme do
varu a potom do néj vlozime nanukova drivka.
Nechdme je ve vrouci vodé 45 min. az hodinu.
Plisobenim vrouci vody dfivka zméknou

a my je miizeme ohybat, aniz by se zlomila.

2. Vlozime je do mensich pohdrkd, hrnka

¢i sklenic tak, aby se zkroutila podle tvaru
hrnki. 3. Takto ohnuta dfivka nechame cely
den schnout na slunci. Kdyz je pak z hrnka
vytahneme, tak zjistime, Ze maji tvar naramku.
4. Takto ptipravené naramky ozdobime
feckym vzorem, ktery jsme se predem naucili
kreslit. Pouzijme pfi tom akrylové fixy, ¢i

jiné ozdobné fixy. MizZeme pouzit i fixy
specidlnich barev, napt. bilé, zlaté ¢i stéibrné.

zdroj obrazku:
Wikipedie

Potrebujeme: drevénd
nanukova drivka nebo lékarské
$pachtle, akrylové ¢i jiné
specialni fixy.

Jak na to: Difevénd drivka
ozdobime feckym vzorem,
ktery jsme se predem naucili
kreslit. Pouzijme pfi tom
akrylové fixy, ¢i jiné ozdobné
fixy. Mizeme pouzit i fixy
specidlnich barev, napt. bilé,
zlaté ¢i stiibrné.

Tip 1:Mizeme pouzit ptirodnf
drivka ¢i si je predem obarvit
(napf. anilinovymi barvami)

— v tom pripadé je musime
nechat poradné uschnout a pak
zdobit.

Tip 2: Pokud n4s to bavi,
drivka ozdobime z obou stran.
Mtizeme je dozdobit napf.
flitry ¢i kaminky.
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Potrebujeme: kanceldisky papir ve formédtu A4, ntizky, lepidlo.

Jak na to: 1. Papir poskladdme podélné do harmoniky na 4 dily a poté
rozlozime (obr. 1). 2. Pfehneme na $itku na polovinu k sobé a opét roze-
vieme (obr. 2). 3. Horni i spodni ¢ast prelozime ke sttedovému zahybu

a rozlozime. (obr. 3) Vzniklé prehyby rozdéli papir na 4 x 4 malé obdél-
ni¢ky. 4. Papir nastfihneme podél ¢ervenych ¢ar, které jsou vyznaceny na
obrazku ¢. 4. 5. Takto rozloZeny a nastfihany papir za¢neme sklddat od
pravého horniho rohu jako harmoniku (obr. 5). 6. KdyZ doskldddme na
konec papiru, prehneme smérem dolid a pokracujeme ve skladani zleva
doprava (obr. 6). Takto pokracujeme az do uplného konce papiru. Prehyba-
me neustale ve sméru, ktery nam naznacuji pfipravené ohyby. /. Kazdy list
knizky bude tvofen dvojitym papirem. Ve tfech mistech, kde se pfi skladani
prehybalo dolt, je tfeba papiry prilepit k sobé. (obr. 7)

Tip: Abyste knizku spravné rozevreli, pamatujte, Ze papir ma dvé strany. Ta,
ktera je na obrazku smérem k nam, nabarvena Sedé, nebude nakonec viibec
vidét — bude skryta uvnitf listti z dvojitého papiru a prilepena k obalce.

Potrebujeme: niizky, lepidlo, silnéjsi modry papir a fixy.

Jak na fo: 1. Z barevného papiru si vystiihneme obdélnik, ve vysce kniz-
ky. Sitka bude o néco vétsi, nez je $itka rozeviené knizky. Doporucujeme si
knizku peclivé zméfit. Tento kus papiru bude tvorit obalku nasi knizky. 2. Na
obalku nakreslime fecké vzory, inspirovat se miizeme naptiklad z fecké kera-
miky - hlavné z v4z z obdobi antického Recka. 3. Rozevienou knizku vlepi-
me na stfed obdlky. Presahujici okraje ohneme dovnitf a rovnéz je prilepime.
Tip: Obalek na knizku a si mizeme pripravit vice, protoze zdobeni se ne-
musi povést na prvni pokus.
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Sestavily: MgA. Sevdalina Kovérovd Kostadinova, Dora Skouloumpri
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‘ReCKa alfabeta

Kazda bunka obsahuje pismeno fecké abecedy
(v abecednim poradi), nazev pismene v fectiné
a v Cestiné a vyslovnost pismene (v hranatych
zavorkdach).

A a Bp 'y Ad E¢ Z;

ahea / alfa BATa/beta :ydppa/gamma: déAta/ delta :éyihov/ epsilon r|TuI
[a] [b] [a] [d] [e]

Hn ©6 11 Kk AN M

Ara/ éta 0nTa / théta Iwra /i6ta  : kamma / kappa: Adpda / lambda g/ my
[i] [th] [ k] U [m]
Nv Zz¢ OolNmTPpl
v=¢OolNmPp2oc
vi | ny &1/ ksi Opikpov / omikron m/ pi po/ro oiypa / sigma

(] [ks] [o] [p] 1] [s]

TT Yu ®¢o X?(\P YO w

Tau /tau  -Oyidov/ ypsilon o1/ fi Xt/ chi i/ psi wpéya / omega
[t] [i] [f] [ch] [ps] [o]

@ &

PoTFebujeme: nékolik ¢tvrtek kartonu, barevné tuse, pripadné anilinové ¢i tem-
perové barvy, paletu ¢i malé kelimky na barvy, nékolik provazka/bavlnek cca 40 cm
dlouhych, tzké, barevné lepici pasky (napt. washi pasky) a starou knihu ¢i sesit.

Jak na to: 1. Ctvrtku prehneme napiil a pak ji rozevieme 2. Z pismen alfabety,
psanych ve starém zjednoduseném stylu (obrazek nahore na strance) si vybereme
jedno ¢i dveé. 3. Lepici pasku nalepime na rozeviené ¢tvrtky ve tvaru vybraného
pismena (viz obrazek). Pismeno se snazime vytvorit z co nejméné kust lepici pasky.
4. Do kelimki nalijeme tekutou barvu (temperu zfedime). Sta¢i 3 riizné barvy. Do
kazdé barvy namocime jeden provézek, ale konec ponechdme ¢isty (za ten budeme
provazek drzet). D. Barevné provazky rozlozime na poloviné ¢tvrtky (viz obrazek),
¢isté konce nechdme pohromadé mimo ¢étvrtky. 6. Ctvrtku zavieme podle piedem
udélaného ohybu a zatizime knihou. 7. Knihu jednou ruku silné pfitla¢ime a druhou
— rukou pomalu vytahujeme provazky. Ale ne primo rovné, ale kolem
: ' dokola tii volnych stran prehnuté ¢tvrtky. 8. Ctvrtku rozevieme —
meély by tam byt nddherné obrazce.

Tip 10 Af uz se vam vytvor povedl, ¢i ne, uzivejte si tvoreni
a udélejte dalsi obrazek!

‘l’ip 2 Pokud nechcete mit ruce umazané od barvy,
pouzijte latexové rukavice.

tip 3! Pro celou tfidu — vytvoite obrazky s celou
alfabetou. Obrazky vystavte v poradi alfabety tfeba
na $kolni chodbé. To bude parada!




